St i gt -
/o‘;t v ]
\N }.,ja.»’/ _/
Nach hsford ‘/O/ —

E Technik und Naturwissenschaften EINE INITIATIVE DER Messe

— beider basel ongress Canter Basel -""’:?7
TUN | % handelskammer  coescte) T2 <

Wir tun etwas fiir die Zukunft.

11.—17. Mdrz 2024

tunBasel

Heute entdecken. Morgen forschen und entwickeln.

— Congress Center Messe Basel, Halle 4.1

TUNBASEL - Technik und Naturwissenschaften
hautnah erleben

Die tunBasel ist eine interaktive Erlebnisschau fiir Kinder und Jugendliche von 7 bis 13 Jahren,
die auf spielerische Weise das Interesse an Technik und Naturwissenschaften weckt.

Tiifteln, experimentieren und erleben. Die tunBasel ist ein Erlebnislabor, eine Erlebniswerkstatt,

eine eigene Erlebnisschau. Berufe in Technik und Naturwissenschaften sind sehr abwechslungsreich und spannend.

Das zeigt die tunBasel Schiilerinnen und Schiilern friihzeitig und auf spielerische Weise auf. Damit wirkt sie dem Arbeitskrafte-
mangel entgegen.

An der Erlebnisschau zeigen namhafte Institutionen auf einer Flache von mehr als 1'100 m2 spannende und herausfordernde
Experimente zum Staunen, Forschen und Entdecken. Schulklassen mit Lehr- und Begleitpersonen sowie Kinder und Jugendliche
mit ihren Eltern — alle sind an der tunBasel herzlich willkommen.

Wir tun etwas fiir den Nachwuchs in Technik und Naturwissenschaften.
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«Selber ausprobieren» lautet die Devise. Die tunBasel ist eine interaktive Erlebnisschau fiir Kinder und Jugendliche,

die auf spielerische Weise das Interesse an Technik und Naturwissenschaften weckt.

Experimente ab 7 Jahren

Sauer, neutral oder basisch?
Die Farben verraten es dir!

©® 5-10 Minuten

aprentas

Lass Backpulver und Essig einen
Luftballon aufblasen. Wie ist das
mdoglich?

O ca. 5-10 Minuten

aprentas

Wie ldsst sich der Roboter Ozobot
durch Farbcodes oder Blockly
programmieren? Entdecke die
kreative Welt der Robotik!

@ 15 Minuten

Wir machen kleine Dinge ganz gross.
Beobachte mit einem Mikroskop,
was sonst dem menschlichen Auge

verborgen bleibt.

© ca. 5-10 Minuten

Aus harmlosem Zucker winden sich
plotzlich skurrile Schlangen. Beobachte
den unscheinbaren Sandberg und
erlebe, wie sich daraus die Schlangen

des Pharaos hervorheben.

O ca. 10 Minuten

Aufder DNA sind alle unsere Erbinfor-
mationen gespeichert. Komm vorbei
und lerne, wie du in wenigen Schritten
deine DNA von blossem Auge sehen
kannst.

© 10 Minuten

Eine optische Tduschung zum selber
Basteln! Auf einem bunten Kreisel
schwidrzt du bestimmte Felder und
bringst dein Auge dazu, Farben wahr-
zunehmen, die gar nicht da sind.

@ ca. 15-20 Minuten

Entdecke die Verschmelzung von
Technologie und Kunst, indem du mit
den VEX Robotics Kunstmaschinen
experimentierst und einzigartige

Designs erstellst.

@ 10-15 Minuten

Kiihlpads enthalten eine Gel-Masse,
die sich im Gefrierschrank abkiihlen
oder in heissem Wasser erwdrmen
ldsst. Mit einem Stiick Stoff umwickelt
ldsst sich das Kiihlpad dann auf eine
schmerzende Korperstelle driicken.

sSimPLY
science

© ca. 15 Minuten

Papierbriicke

Bastle eine Briicke aus Papier.

Das Ziel besteht darin, eine méglichst
belastbare Briicke zu bauen. Nach

der Fertigstellung erfolgt ein Test mit
Gewicht und ein Vergleich mit anderen
Konstruktionen.

O ca. 5=10 Minuten w

che erzeugen?

Im ersten Versuch kannst du heraus-
finden, wie man mit einer Pipette und
mit einem Stiick Loschpapier Farbstoffe
voneinander trennen kann. In einem
zweiten Experiment beobachtest du,
wie sich Wasser und Luft austauschen.

@ ca. 5 Minuten

Ein spannendes Quiz fiir alle Alters-
gruppen. Hier testest du dein Wissen
iiber verschiedene Bereiche der
Wissenschaft. Du kannst es alleine
oder in einer Gruppe l6sen und dabei
aufspielerische Art eine Menge lernen.

cPrL

© 10-15 Minuten

Blicke hinter die Kulissen der Natur-
wissenschaften und versuche dich
gleich selbst an unseren Experimenten.
Erfahre, wie man mit einfachen
Dingen viele spannende Experimente
durchfiihren und gleichzeitig eine
Menge iiber chemische Reaktionen
lernen kann.

Teste deine Geschicklichkeit an
unserem heissen Draht. Fiihre die Ose
innerhalb von zwei Minuten und mit
weniger als zehn Beriihrungen auf
die andere Seite. Wie schnell kommst
du auf die andere Seite? Beweise dein

ruhiges Hidndchen.

@ ca. 2 Minuten

Mo&_ellﬂii& selbst bauen

Entdecke die Aufzugswelt von einer
anderen Seite und erlebe hautnah,
was es braucht, damit du jeden Tag
von Stockwerk zu Stockwerk kommst.
Ausserdem kannst du mit unserem

Cozmo Race einen Parcours unsicher

machen.

@ ca. 15 Minuten

Bestimmt hast du oder jemand,

den du kennst, schon einmal einen
Knochen gebrochen. Schliipfe bei

uns in die Rolle der Traumatologin/
des Traumatologen und fixiere einen
gebrochenen kiinstlichen Knochen mit

Platten und Schrauben.

@ 10 Minuten

Industrleroboter selber b!dlenen

Vorsicht Krokodile! Wie fischst du
bloss die verlorenen Teile wieder aus
dem Wasser, wihrend die Krokodile
bereits hungrig ihre Mduler aufsperren?
Wie in der Industrie, nimmt dir der
Roboterarm von Kawasaki die unange-
nehme Arbeit ab. Unsere Roboter-Profis
zeigen dir, wie du den Roboter
«Astorino» selber steuern kannst.

© ca. 5 Minuten

Mit der Lernfabrik kannst du Rohstoffe
bestellen und im Hochregal einlagern.
Wenn der Kunde etwas bestellt,

wird die Produktion beauftragt und
das Produkt wird hergestellt und
ausgeliefert. Zudem kannst du

an unserem Stand gegen den
Game-Roboter Tic-Tac-Toe spielen und
mit etwas Gliick auch gewinnen.

O ca. 5 Minuten

Erlebe Windkraft hautnah und stelle
dich der Windkraftchallenge der Burk-
halter Gruppe. Ob allein, zu zweit oder
zu dritt, bei uns ist eure Muskelkraft
gefragt. Weil hier miisst ihr fiir den
ndtigen Wind selbst sorgen. Mit drei
Luftpumpen ausgeriistet habt ihr die
Maéglichkeit zu testen, wie viel Energie

ihr damit erzeugen konnt.

@ ca. 10 Minuten

Baue dein eigedqlsiyideogame

Wie programmiert man ein Videogame?
Zeichne ganz kurz einen Game-Charak-
terund lerne die ersten Schritte, um
diesen Charakter zu programmieren.
Keine Programmierkenntnisse sind
ndtig. Dein Spiel funktioniert auf
Smartphones, Tablets und Laptops. Am
Schluss bekommst du einen QR-Code,
um dein Spiel zu Hause zu erweitern.

© ca. 15 Minuten

Unsere kleine Modell-Feriensiedlung

ist mit E-Ladestationen ausgestattet.
Natiirlich wollen wir die gespeicherte
umweltfreundliche Energie optimal
nutzen, doch dafiir brauchen wir dich:
Findest du die kiirzeste Verbindung
im Netzwerksystem? Fiir dieses Spiel,
braucht es einen guten Uberblick,
strategisches Denken und Umweltbe-
wusstsein.

© ca. 5 Minuten
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Die Da Vinci-Briicke ist eine Bogen-
konstruktion, die erstmals in Form
einer Skizze von Leonardo da Vinci
dokumentiert wurde. Die Bauteile
stiitzen sich gegenseitig indem sie
ineinander verkeilt sind. Schrauben,
Ndgel oder Seile sind nicht notwendig.
Das Ziel ist, eine Bauanleitung zu
verstehen und im Team eine

Da Vinci-Briicke zu bauen.

_ =

O ca. 10 Minuten

Sichtbares und unsichtbares Lich?

Sichtbar - unsichtbar! Hast du
gewusst, dass Licht einen sichtbaren
und einen unsichtbaren Teil hat, und
dass die Eigenschaften des Lichts je
nach Bereich ganz unterschiedlich
sind? An unserem Stand machst

du einen Postenlaufzum Thema
Licht, nimmst an einem Quiz teil und
bastelst danach deinen eigenen
UV-Alarm-Anhdnger.

@ 10 Minuten

Entdecke deine Talente im Bereich
Laborarbeit! Unser Stand bietet dir die
perfekte Gelegenheit, deine Fihigkeiten
im Umgang mit Laborinstrumenten

zu testen und dein Wissen iiber

menschliche Organe und Pharmazie
zu erweitern. In verschiedenen
Disziplinen kannst du trainieren,

ob du die maximale Anzahl Punkte

im Laborpass sammeln kannst.

U ARTIS

© ca. 30 Minuten

Betditige dich als Arztin oder Arzt und
entferne mit winzigen Instrumenten
die Kerne aus einer Paprika. Wahrend

du operierst, kannst du alles auf
einem Screen beobachten. Diese
Methode wird zum Beispiel eingesetzt
fiir Operationen am Blinddarm.

@ ca. 10 Minuten

Tauche ein in eine bunte Welt der
Wissenschaft mit unseren farbenfrohen
Experimenten. Diese Experimente
werden dich hineinziehen in die
Wunder der Wissenschaft und dir ein
liberraschendes Spektrum von Farben
enthiillen.

O ca. 5 Minuten

Erstelle deinen eigenen Comic

Sei der Main Charakter in deinem
selbst erstellten Comic mit Kiinstlicher
Intelligenz. Kimpfe gegen einen
Drachen oder steige auf das hdchste
Gebdude der Welt. Deiner Fantasie
sind keine Grenzen gesetzt. Mit dem
Comic kannst du deine eigene Welt
erschaffen. Im Anschluss kannst du
deinen Comic mitnehmen. Fiir die
Erstellung sind keine Programmier-

kenntnisse notwendig.

@ 15-20 Minuten

Tauche ein in die Welt der Gesund-

heitsberufe und schockiere mit einem
tduschend echt wirkenden Wund-Tattoo
deine Freunde.

Mach mit beim Kahoot-Quiz und teste

dein Wissen. Sei dabei und gewinne
einen coolen Preis!

© ca. 10 Minuten
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Es werden Experimente zu folgenden
Themen stattfinden: Erdbeobachtung
und Erdwissenschaften, Raumfahrt-

Technologien und Ingenieurwesen,
Raumfahrt Exploration

o
@ zw. 10 - 45 Minuten )

Experimente ab 10 Jahren

Ist violett wirklich violett und welche
Farben hat dein Brausepulver?

@ ca. 10 Minuten

Du bastelst ein Modellauto und baust
eine Magnesiumzelle zusammen,

mit der das Fahrzeug angetrieben wird.

energie

O ca. 15 Minuten

L..EH:FLL;'
FE
Leuchtdruckschalter

Baue deinen eigenen Leuchtdruck-
schalter, den du anschliessend mit
nach Hause nehmen darfst.

@ ca. 30 Minuten

Wdhrend einer Minute selber trampeln
und schauen, wie weit diese Energie
reichen wiirde.

© ca. 5 Minuten

Zipfy: Leuchtendes Stimmungsemoji,
per Drehscheibe von Rot auf Griin
wechselbar. Zeigt lachendes oder

Endress +Hauser

schmollendes Gesicht.

O ca. 20-25 Minuten

Ldte ein elektronisches Spiel
Um ein Spiel zu bauen, [6test du

verschiedene elektronische Bauteile auf
eine Platine.

@ ca. 15 Minuten

Spiele programmieren

Wir programmieren ein Computerspiel
mit der Programmiersprache Scratch.
Du lernst Befehlsabfolgen, Schleifen und

Bedingungen kennen.

@ 15 Minuten

Entdecke die Biologie in, um und auf
deinem Essen. Lerne die spannende
Welt der Pflanzenforschung kennen!

A

© ca. 5 Minuten

Roboter-Kunstlabor

Wir basteln eine Handheizung,
welche genau auf deine Hinde
zugeschnitten ist. Ein einfaches
Experiment fiir warme Hénde.

@ ca. 15-20 Minuten

Programmiere abstrakte Kunst mit
VEXIQ-Robotik. Beobachte, wie der
Roboter deine Designs zum Leben
erweckt.

EATechLabs

@ 15-20 Minuten

Konstruiere aus einfachen Materialien
eine Seiltanzfigur und probiere aus, wo
diese iiberall balancieren kann — auf
einem Seil, deinem Finger, einem Stift?
Hier lernst du etwas iiber die Physik,
die hinter dem Balancieren steckt.

@ 10-15 Minuten

Bridge Builder -

Konstruiere eine Briicke auf dem PC
und simuliere, wie stabil sie ist und

ob sie der Belastung durch Fahrzeuge
stand hilt.

Erforsche spielerisch, ob Steine in

einem Bach schwimmen kénnen

und wo diese liegen bleiben.

Zudem kannst du erkunden, wie eine
Bachsohle aussieht, wie sich diese
verdndert und welche Auswirkungen
dabei beispielsweise ein Briicken-

Sichtbar — unsichtbar! DNA ist das
Erbmaterial, das im Kern unserer
Kdrperzellen und auch im Kern von
Tomatenzellen steckt. Kann DNA sicht-
bar gemacht werden? Wie holt man
DNA aus dem Zellkern? Mit Tomaten
gehtdas ganz einfach. Komm vorbei

Algorithmen Schritt fiir Schritt

Lerne anhand zweier Experimente,
was ein Algorithmus ist und wie man
mit ihm Schritt fiir Schritt ein kom-
plexes Problem lésen kann. Verstehe
anhand der «Tiirme von Hanoi» oder
eines sehr beriihmten Knotens,

wie ein Algorithmus funktioniert.

Sol rlufter selbst bauen

—— e

Baue deinen eigenen kleinen solarbe-
triebenen Liifter, den du anschliessend
mit nach Hause nehmen kannst. Unter
Anleitung baust du einen Ventilator mit
Motor zusammen und verbindest diesen
mit einem Solarpanel. Dabei erfdhrst du,
wie aus Sonne Strom gewonnen wird und

pfeiler hat. und probiere es selbst! wie du damit den Ventilator antreiben
kannst.
o w @ 15 Minuten @ 5-10 Minuten EPFL @ ca. 15 Minuten
Experiment ab 12 Jahren Rahmenprogramm

M.atilgmatik zum Anfassen

Diverse Exponate laden dich dazu

ein, dich mit der praktischen Seite der
Mathematik auseinanderzusetzen.
Bereiche: aperiodische Parkettierung,
Zerlegungsprobleme, Funktionen,
Beschleunigung, Kombinatorik,
Korper, Problemloseverhalten und
anderes.

I

Entdecke die Welt des LEGO

Entdecke die bunte LEGO-Welt voller
kreativer Méglichkeiten! Baue, gestalte
und spiele mit LEGO-Steinen und
erlebe grenzenlosen Spass. Fiir Kinder

jeden Alters.

Legende

. Informatik
. Mathematik
. Naturwissenschaften

. Technik



